VI Konwent Fantastyki Fantasmagoria w Gnieznie
6 i 7 lutego 2015, Miejski OSrodek Kultury, ul. Lubiefiskiego 11

Opisowy program wybranych wydarzen:
Otwarcie konwentu: piatek, 6 lutego, 17.00 — hol MOK

Sala prelekcyjna (s. 402)
Piatek, 6 lutego:

18.00 Dlaczego warto zakocha¢ si¢ w kosmicie o dwoch sercach?

Jak to sie dzieje, ze ponadtysiacletni kosmita z serialu ,Doktor Who” przemierzajacy
czas 1 przestrzen w niebieskiej budce od 51 lat kroluje na ekranach telewizorow z
nieslabnaca popularnoscia? Co sprawia, Ze nieustannie rosnaca rzesza fanow
oczekuje kazdego kolejnego odcinka? Podczas prelekcji sprobujemy odpowiedzie¢ na
te pytania opierajac sie¢ zaréwno na nowych jak i klasycznych seriach ,Doktora”.
Zapraszamy zarowno fanow wariata w niebieskiej budce, jak i osoby, ktore z
serialem dopiero planuja si¢ zapoznac. (Kasia)

19.00 Czy kody kreskowe sa droga do zniewolenia ludzkosci?

Czy mozna otworzy¢ drzwi skanujac oko trupa? Czy kody kreskowe sg droga do
zniewolenia ludzkosci? Czy w niedalekiej przysztoSci wszyscy zostaniemy
ochipowani? Co z tego co znamy z filmow i gier na temat automatycznej identyfikacji
jest prawda, a co fikcja? Odpowiedzi na te i inne pytanie udzieli nauczyciel i
wyktadowca akademicki zawodowo zajmujacy sie automatyczna identyfikacja.
(Krzysztof Celka)

20.00 Kanibalizm w historii i popkulturze

Wszystko jest kwestia smaku. Kanibalistyczne motywy towarzysza popkulturze od
dawna, czy to za posrednictwem seryjnych zabéjcéw i ich nieco topornych metod,
czy tez wizualnie zachwycajacych positkéw Hannibala Lectera w jego ro6znych
odstonach. Jak to jest z tymi kanibalami i ich apetytem? Czy waska grupa kanibali
doczekala sie swojej Julii Child, Gordona Ramseya lub Jamiego Oliviera?
Ostrzegam: spozycie positku przed prelekcja moze nie by¢ najmadrzejszym
rozwiazaniem. (Aneta Jadowska)

21.00 Progresywne elementy w fandomie i kanonie Marvela

Kiedy kolor skory bohatera jest jego nieodlaczna cecha? Czy orientacja seksualna
definiuje postac? Czy "slash" i feminizm wykluczaja sie wzajemnie? (Katarzyna
"kasssumi”" Maciejewska)

22.00 O potworach w grach i filmach oraz bestiariusz Godzilli

Przeglad potworow z gier oraz z filmow wraz z besiariuszem Godzilii przedstawiony
przez Astridr i Bogza 2z przymruzeniem oka. Zapraszamy wszystkich
zainteresowanych (Bogus i Astridr)

23.00 Konkurs wiedzminski: Kto to powiedzial?

Znasz na pamieC sage Andrzeja Sapkowskiego i moglbys cytowac ja na wyrywki?
Sprawdz, czy rozpoznasz, kto wypowiedzial przytoczone slowa. Jesli czytales tylko
raz, ale za to pokochales calym sercem - tez przyjdz i sprobuj swoich sit. Przeciez
"trzeba dziala¢, Smialo chwytac zycie za grzywe". (Pani od Kotow)

0.00 Animkowe karaoke z nagrodami (Ru D.A.)



Sobota, 7 lutego:
7.00 Kalambury filmowo-serialowe (Asbiel)

10.00 Czy ten zajac nie dodal czegoS do herbatki? - gra fabularna dla os6b w
wieku 10-13 lat

Picie herbatki z Marcowym Zajacem i Szalonym Kapelusznikiem to istna loteria.
Rownie dobrze mozesz wybrac dla siebie koktajl truskawkowy, co musztarde z bita
Smietana, a trudno jest sie skupi¢, gdy wlasciwie Twoim zadaniem jest zlapanie
biatego krélika, podczas gdy Ciebie sama goni talia kart. No i jeszcze ten kot... Po
raz pierwszy w historii Fantasmagorii przygotowaliSmy punkt programu szczegoélnie
przeznaczony dla osob, ktore z wieku dziecigcego juz wyrastaja, ale na wigkszosc
naszych atrakcji wciaz sa za mtodzi. (Mleko)

12.00 Spotkanie autorskie z Jakubem Cwiekiem

13.00 Fancharacters - za co je kochamy i nienawidzimy

Skad sie wziely? Czym roznia sie od Original Characters? Co sprawia, ze darzymy je
sympatia, a co nas w nich irytuje? Dlaczego maja zwolennikow i przeciwnikow?
Zobaczmy! (Silver)

14.00 O tatuazu nie tylko w fantastyce

Skad wzial sie tatuaz? Czy faktycznie byt uzywany tylko dla oznaczenia
kryminalistow? Kim jest Otzi? Na co zwroci¢ uwage robiac sobie pierwszy tatuaz?.
(Xweet)

15.00 Szalefistwa pola walki

Stow kilka o machinach wojennych, ktore nigdy nie powinny by¢ postane w boj, lecz
mimo swej niedorzecznosSci i szalenstwa niejednokrotnie wyszly poza deski
kreslarskie, jak chocéby okret ladowy, czolg wielkosci domu, czy pojazd do strzelania
zza krzakow. (Krzysztof)

16.00 Zyjemy w cyberpunku. Rzeczywistosé 2.0.
Korporacje Ssledza kazdy nasz ruch, technologia przesciga to, o czym Snily
elektroniczne owce. Czy jestescie gotowi na Rzeczywistos¢ 2.0? (Xweet)

17.00 Bohater o wielu twarzach

W popkulturze nie ma wylacznosci: serialowy Hannibal nie zainteresowalby
publicznosci, gdyby ta nie znata go z rol, w ktore wcielili sie Cox i Hopkins, oraz z
ksigzek Harrisa. Czy Klamca bylby odbierany tak samo, gdyby nie rola
Hiddlestone'a? I co Loki ma wspoélnego z Daimonem Freyem? Wreszcie: jak ma sie
do "Chlopcow" Arkadiusz Jakubik? Czyli o tym, jak nowe media i utwory wplywaja
na odbiér innych dziel. (Jakub Cwiek)

18.00 Kultowe, czyli jakie?

Co sprawia, ze niektore produkcje (niekoniecznie najpopularniejsze) zdobywaja
serca widzow na zawsze i doczekuja sie wlasnego, zaangazowanego i wiernego
fandomu? Na to pytanie sprobujemy odpowiedzie¢ z naszymi goscmi: Aneta
Jadowska i Jakubem Cwiekiem

19.00 Warsztaty dla prelegentow wg Xa. Jak prowadzié¢ prelekcje?
Jak prowadzi¢ prelekcje? Jak sie przygotowac na niespodzianki? Wszystko to i

jeszcze wiecej w postaci warsztatow druzynowych. (Xweet)

20.00 Karaoke z nagrodami (Ru D.A)



Sala warsztatowa (s. 419)
Piatek, 6 lutego:
18.00 Znajdz swoj Dream Team - zajecia integracyjne
Cho¢ ten panel z koszykowka niewiele bedzie mial wspédlnego, pozwoli nawet
najbardziej nieSmialym znalez¢é sobie kompanéw na czas konwentu. Jesli wciaz
masz watpliwosci, czy przyjecha¢ samemu i nie wiesz, czy znajdziesz tu co$ dla
siebie, zdecydowanie musisz wstapi¢ na te warsztaty. (Mleko)

19.00 Cosplay: stroj, makijaz czy cos wiecej?
Porozmawiamy o tym, skad wzig¢ elementy kostiumu, jak odegra¢ postac, ale
przede wszystkim o tym, czy cosplay to tylko stréj, czy cos wiecej. (Kanashii)

21.00 Wiatyk - kilka slow o systemie RPG (Antos)
22.00 Warsztaty z postarzania dokumentow (Sandman)
23.00 Kilka stéow o KF Fantasmagoria (Mleko)

Sobota, 7 lutego:
11.00 Tylko nie gotujcie Kopciuszka - blok dla dzieci
Najmtodsze dzieci beda sie mogly wybra¢ do pewnej niezwyklej szkoly, do ktorej
uczeszczaja Jas, Malgosia, Kopciuszek, Spiaca Krolewna, Baba Jaga, a nawet Duzy
Zty Wilk. Spotkanie wypelnione bedzie kreatywnymi zabawami zwigzanymi z
wycinaniem, tworzeniem, poszukiwaniem oraz rozwigzywaniem zagadek. Wszystko
to powiazane bedzie tematycznie z serig ksiazek o Koszmarnym Karolku autorstwa
Franceski Simon. (Biblioteka Publiczna Miasta Gniezna)

13.00 Paragrafowki, czyli trudne wybory zamierzchlych czasow

No, moze nie az tak zamierzchlych... Jestes fanem gier RPG, ale irytuje Cie, ze Twagj
mistrz wiecznie nie ma dla Ciebie czasu? Czasem ilo§¢ mozliwosci w grze Cie
przytlacza? A moze chcialbys zaczac grac, tylko ze wstydzisz sie bledow, ktore z
pewnoscia popelnisz jako poczatkujacy? Jesli cho¢ na jedno z tych pytan
odpowiedziates tak, ten panel jest dla Ciebie. W ramach warsztatow poznamy idee
paragrafowek, rozegramy jedna z nich, a takze wykorzystamy nasze pomysty do
stworzenia wlasnych. (Mleko)

15.00 Jak narysowa¢é postac?

Warsztaty rysunkowe dla poczatkujacych artystow oraz osob, ktore dopiero chca
zaczaC przygode z rysowaniem. W planie:

- krotkie omoéwienie stylow: mangowego i fantasy

- uchwycenie "ruchu postaci”

- twarz, wlosy i dlonie - klucz do sukcesu

- podstawy cieniowania

Uczestnik po zakonczonych warsztatach powinien umie¢ samodzielnie narysowac
posta¢ wykorzystujac nowo nabyta wiedze. (Bora)

17.00 "Dzien, w ktorym skonczyl sie Swiat" — LARP (Arturo)



Sala mangi i anime (s. 329)
Piatek, 6 lutego:

18.00 Spotkanie ze sportem

Asbielkowe gadanie o najciekawszych anime sportowych — ich plusach, minusach,
szablonach i odchodzeniu od normy i o tym, co w takim anime jest tak naprawde
najwazniejsze. Znacie szesnascie praw sportowego anime? JesSli nie, to przyjdzcie
koniecznie. (Asbiel)

19.00 Najdziwniejsze motywy w anime

Kazdy wie, ze Japonczycy sa dziwni. Szkolne zycie, walka na miecze - toz to stare i
niemodne. Czasami w szalenstwie jest metoda i wychodzi majstersztyk, a czasami
wychodzi po prostu horrorek. Popatrzmy na jedno i drugie. (Thorrek)

20.00 Szamanow krolem by¢ - zapomniany fandom

Szamani i duchy. Walka i turniej. Komedia i dobry humor. Zawarte w jednej, znanej
z Jetixa serii. Krotkie przypomnienie, czyli luzna dyskusja na temat odloZonego na
bok "Kré6la Szamanow". (Sinarii)

21.00 Ogolna Wiedzowka z anime

Jesli ogladasz wiele anime od A do Z, to ten konkurs jest dla Ciebie, tak samo jesli
nie lubisz szczegélowych pytan o imiona, daty czy nazwy wszystkich atakow w serii.
Mily prowadzacy da punkt, nawet jesli jestes tylko obok prawidlowej odpowiedzi.
Przy duzej liczbie chetnych mozliwe rozgrywki parami/druzynami. (Thorrek)

23.00 Okiem fujoshi

Troche o yaoicach, troche o wylapywaniu tego, co nie jest wprost powiedziane,
troche o nacigganiu faktéw, ale przede wszystkim o tym, dlaczego yaoistki do
szczescia nie potrzebuja tego wlasnie gatunku mang i anime. (panel 18+) (Asbiel)

Sobota, 7 lutego:
9.00 Niedoceniona sztuka endingow
Przeglad najciekawszych animkowych endingow. Zwykle niewiele os6b je pamieta,
bo kazdemu zostaja w glowie tylko openingi — a szkoda... (Asbiel i howler)

10.00 Animkowe kalambury
Wez kolege, namow kolezanke i przyjdzcie sie powyglupiaé. Pokazcie, na co Was
stac i zawalczcie o pierwsze miejsce. Gwarantowany ubaw. (Thorrek)

12.00 Gesty japonskie (Sasu i Nek(r)o)

13.00 Konkurs ,,Screen w ciemno”

Uczestnicy w parach maja zgadnac, z jakiej to serii anime pochodzi screen - ale,
zeby nie bylo tatwo, jedna osoba siedzi tylem do ekranu, a partner opisuje, co widzi
tak, zeby zgadujacy podal poprawng odpowiedz w okreslonym czasie. OczywiScie sa
pewne zakazane stowa — imiona postaci, tytul anime, etc. (Asbiel)

14.00 Wielka klotnia z opiniami

Porownanie zdan trojki fanow anime, ktorzy nie zawsze sie zgadzaja — a kiedy maja
rozne zdania, dyskusja staje sie wyjatkowo interesujaca. Rankingi ,Top 3~
animkowych tematéw wybranych przez prowadzacych i losowanych przez
publicznos¢. (howler, Asbiel, Thorrek)

19.00 Sengoku Jidai - miedzy prawda a anime
Japonczycy kochaja wraca¢ pamiecia do Ery Sengoku. Jest wielu otaku
specjalizujacych sie wylacznie w tym temacie. Dodatkowo, co roku widzimy kilka



anime, ktore nawiazujg choc¢ troche do tamtych wydarzen — totalnie wyolbrzymiajac
fakty i koloryzujac wyczyny postaci. Dowiedzmy sie, jaka byla prawda, a potem
porownajmy ja z wizjami japonskich rezyseroéw. (Thorrek)

21.00 Otaku i fanserwis — co poszlo nie tak?
Panel i dyskusja o tym, dlaczego nowe mangi i anime sa coraz gorsze... A moze
macie inne zdanie? (Jakub)

Sala RPG (s. 502)
Piatek, 6 lutego:

22.00 Sesja RPG dla poczatkujacych w swiecie ,,Warhammer” (Ragnar)

23.00 Sesja RPG dla zaawansowanych w Swiecie ,,Neuroshima” / ,,Warhammer”
(Antos)

Sobota, 7 lutego:
18.00 Sesja RPG dla poczatkujacych w Swiecie ,Neuroshima” / ,Warhammer”

(Antos, Ragnar)

Sala gier (sala widowiskowa)
Piatek, 6 lutego:
17.00 Pokaz cosplay oraz wystep kabaretu "Ogiefi w szopie” (po otwarciu
konwentu)

0.00 ,,Wiedzmin” — nauka gry (Thorrek)

Sobota, 7 lutego:
3.00 ,,Arcadia Quest” — nauka gry (Thorrek)

10.00 Poczatek Turnieju “Magic: The Gathering” (Ayo)

Strefa militarna (galeria MOK)
Sobota, 7 lutego:

11.00 Start Strefy Militarnej grupy “The Punishers”
12.00 Repliki broni palnej w skali 1:1
13.00 Jak postlugiwacé sie bronia palna w terenie — warsztaty
14.00 Pierwsza pomoc — warsztaty
15.00 Czym jest bron palna?
16.00 Dzialanie i zastosowanie sprzetu radiokomunikacyjnego — pokaz

Ponadto:

Fantastyczna Kawiarenka Konwentowa — I pietro, obok strefy militarne;.

Kacik zapiséow na RPG i LARP i gre konwentowa oraz informacja — hol MOK,
koto portierni. Godziny: piatek od 17.00 do 22.00, sobota od 11.00 do 18.00.

Wystawa Star Wars — hol.

Wystawa prac plastycznych klubowiczéw — hol.

Stoiska: ksiazki, komiksy, gry, gadzety, koszulki — hol, sobota od 11.00 do
17.00.



